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Ideensteckbrief - SMARTCity Gera 0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie

Oja O nein
1. Arbeitsgruppe 2. Titel der Idee (interne Ideennummer) 3. Verantwortlicher 4. Zielgruppe
Arbeitsgruppe "Bildung und Kultur" Anpassung des Schul-Alltags an Corona (19) Georg Pagel Bildung und Kultur
5. Zeitplanskizze 6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung
Damit trotz der Coronakrise unterrichtet werden kann, muss ein Mindestabstand zwischen den Schiilern gewébhrleistet sein.
Nutzen wir doch die Bihnen im Theater und im Kultur- und Kongresszentrum ftir den Untterricht, dann kdnnten sogar mehrere Klassen gleichzeitig untterrichtet werden, sobald Unterricht wieder erlaubt ist zumindest.

8. Qualitative Effekte 9. Quantitative Effekte

10. Kennzahlen 11. Schnittstellen zu anderen Arbeitsgruppen/dffentlicher Verwaltung/Initiativen
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Ideensteckbrief - SMARTCIity Gera

0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie
O ja O nein

1. Arbeitsgruppe 2. Titel der Idee (interne Ideennummer)

Arbeitsgruppe "Bildung und Kultur" Digitalisierung Zwotzener Grundschule (26)

3. Verantwortlicher 4. Zielgruppe

Beate Hager Bildung und Kultur

5. Zeitplanskizze

6. Schritte zur Umsetzung

~NOoO o~ WN

7.
Durch die Corona-Krise ist an eine Ruckkehr in den normalen Schulbetrieb ohne Einschrankungen bis weit ins Schuljahr 2020/21 nicht zu denken. Wir sollten uns deswegen bemuihen, die nachsten Monate (bis zum neuen
Schuljahr) zu nutzen, um ein neues Bildungskonzept zu erarbeiten und der Zwotzener Grundschule (und weiteren) ermdglichen, den Unterricht digital abzuhalten. Dazu sollten folgende Schritte in Angriff genommen werden:
1.
. Uberpriifung der Breitbandanbindung der Zwotzener Grundschule und ggf. Initiierung der Verbesserung dieser Anbindung
. Suche eines lokalen IT Partners zur Ausgestaltung und Umsetzung der Idee (Angebotseinholung zu benotigter Hardware (Tablets mit Kamera, Mikrofon, Digitalstift), Software und fortwéhrender Service-Dienstleistungen)
. Bestellung und Inbetriebnahme der Hard- und Software (in der Schule, bei den Schilern)
. Schulung der Lehrer und Schuler/Eltern auf die Nutzung der Hard- und Software

. Digitalisierung des Lehrinhaltes (digitale Arbeitsmaterialien, digitale Tafel (Whiteboard), Online-Lernkontrollen/Tests/Prifungen mit Zeitstempel, ...)
. Start der DIGITALEN GRUNDSCHULE und Erarbeitung von Folgekonzepten fiir andere/weiterfiilhrende Schulen

Ideenbeschreibung

Beantragung finanzieller Mittel aus dem Digitalpakt von 2018

8.

Qualitative Effekte

9. Quantitative Effekte

10. Kennzahlen

11. Schnittstellen zu anderen Arbeitsgruppen/dffentlicher Verwaltung/Initiativen
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Ideensteckbrief - SMARTCity Gera 0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie

O ja O nein
1. Arbeitsgruppe 2. Titel der Idee (interne Ideennummer) 3. Verantwortlicher 4. Zielgruppe
. . . - . . . Frank Nehring .
Arbeitsgruppe "Bildung und Kultur Digitales, generationsuibergreifendes Zentrum (29) 07 Gera eSport e. V. Bildung und Kultur
5. Zeitplanskizze 6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung

Das E-Sport und Gaming Jugendzentrum (kurz: Jugendzentrum) ist ein Ort in Gera, mit Konsolen u. PCs, an denen alleine oder gemeinsam im Team gezockt werden kann. Es bietet Jugendlichen und jungen Erwachsenen die Mdglichkeit auf Gleichgesinnte u. auf
gaming-affine Padagogen zu treffen. E-Sport und Gaming sind im Jugendzentrum das Medium um miteinander ins Gespréach zu kommen und einander auch au3erhalb der Spielwelten zu begegnen. Zudem ist es ein Ort, in dem Aufklarungsarbeit u.
Praventionsarbeit im padagogischen Kontext mdglich sind. Hinter dem Jugendzentrum steht folgende These: Mit E-Sport und Gaming ist es mdglich, auf Basis eines padagogischen Konzepts im Rahmen der Jugendhilfe zu arbeiten u. neue Zielgruppen zu
erschlieen. Anstatt des Ublichen Billard- oder Kickertisches stehen hier PCs u. Videospiele als Medium der Kontaktaufnahme und Beziehungsarbeit zur Verfiigung. Videospiele in der Jugendarbeit sind nichts Neues, vor allem Konsolen erfreuen sich in vielen
Einrichtungen grof3er Beliebtheit. Neu hingegen ist es, sich auf dieses eine Medium zu fokussieren u. zum Schwerpunkt einer ganzen Einrichtung zu machen. Dieser Fokus erlaubt die dezidierte Arbeit mit Gamern, sowie eine themenbezogene Eltern- u.
Praventionsarbeit.

E-Sport und Gaming als Schwerpunkt

Das Jugendzentrum orientiert sich an der Lebenswelt ,zockender” Jugendlicher und junger Erwachsener — mit ihrer ganz eigenen Kultur und ihren verschiedenen Szenen. Es soll eine neue Zielgruppe erschlie3en, die sich bisher nur teilweise in den
Regeleinrichtungen wiederfindet E-Sport und Gaming schafft Gemeinschaft. Gemeinschaft, die oft nur in der digitalen Welt Raum hat aber hier zur echten Begegnung werden kann. Aber auch Gemeinschaft mit Fremden, die sich ohne ein solches Zentrum kaum
begegnen wirden. E-Sport ist Sport. Es gibt Wettkdmpfe bei denen man sich messen kann. Ein anderes Mal steht SpalR und das gemeinsame Tun im Vordergrund. So oder so lassen sich hier viele Fahigkeiten und Fertigkeiten erlernen und trainieren, wie im
,normalen Sport“. Dazu gehéren Teamfahigkeit, Selbstwert, Selbstwirksamkeit, Selbstbewusstsein, Frustrationstoleranz, Fairness, u.v.m.

Erwachsene im E-Sport

Im Jugendzentrum ist immer mindestens ein padagogischer Mitarbeiter anwesend. Hier treffen Jugendliche auf padagogisch ausgebildete Fachkrafte, die diesem Thema ihrer Lebenswelt aufgeschlossen und positiv gegentberstehen und ihre Sprache sprechen und
verstehen. Dem Thema E-Sport und Gaming und den Interessierten werden immer noch viele Vorurteile entgegengebracht. Das Jugendzentrum bietet einen vorurteilsfreien Raum und einen gewissen Schutz im gemeinsamen Tun und physischen
Aufeinandertreffen. Ein E-Sport und Gaming Jugendzentrum bietet aufgrund seiner Schwerpunktsetzung auch fur Erwachsene und Mitarbeitende die Moglichkeit zur differenzierten Auseinandersetzung mit dem Thema E-Sport und Gaming. Zum einen ermoglicht es
Chancen zur Aufklarung und Pravention bei Eltern, der Presse sowie bei Padagogen. E-Sport und Gaming sind hier das Mittel der Beziehungsarbeit der anwesenden, gaming-affinen Padagogen, die abseits des Spielens am Computer als Ansprechpartner zur
Verfligung stehen.

Projekte

Gaming wird oft mit den Themen Gewalt und Téten sowie Terror und Amok in Verbindung gebracht. Zudem wird oft liber die Suchtwirkung von Games gesprochen und das géngige Klischee des ,fetten und faulen Gamers* bedient, der lieber drau3en Ful3ball
spielen sollte. In vielen Bereichen werden auch Sexismus und diskriminierende Rollenbilder angemerkt. Unbesehen der Haltbarkeit der Vorwiirfe gegen das Thema E-Sport und Gaming kdnnen mdgliche Themen- und Gefahrbereiche in einem solchen
Schwerpunktjugendzentrum padagogisch aufgenommen und beleuchtet werden. Dort wo nétig, konnen Problemlagen kritisch betrachtet werden und praventive Reaktionen sind mdglich, und zwar besser in padagogischer Begleitung im E-Sport und Gaming
Jugendzentrum als ungefiltert und unbegleitet im privaten Raum der Spielenden.

[ Digitalabende fiir M&dchen und Frauen®, der einen diskriminierungsfreien Raum bietet zum gemeinsamen Lernen von Spielen und Technik, sowie gemeinsamer Austausch méglicher Erfahrungen auf allen Ebenen

*Bei ,,Be the hero” kbnnen Jugendliche Teile dessen, was in ihren Spielen passiert, in der realen Welt, pddagogisch und durch Fachleute begleitet, nachspielen. Z. B. beim Parkour, Klettern oder Bogenschiel3en.

«,Kochen fiir Gamer* soll zeigen wie man sich einfach, schnell und giinstig, zur Not in kurzen Spielpausen, gesund erndhren kann. Des Weiteren bietet ein E-Sport und Gaming Jugendzentrum die Chance gesundheitspréaventiv auf die Wichtigkeit von Pausen
hinzuweisen und diese im Regelbetrieb einzuliben.

«,Elternabende”, bei denen Erwachsene (Eltern, GroBeltern, Interessierte) sich dem Thema, seinen Chancen und Gefahren, néhern kénnen und sich bei Bedarf mit ihren Fragen, Angsten, Wiinschen an die Pddagogen wenden kénnen sowie Veranstaltungen fiir die
Fachoffentlichkeit zum Ausprobieren der Spiele, oder gemeinsame Spielabende flr Eltern, gemeinsam mit ihren Kindern

*Handy- und Tablet Fiihrerschein fiir dltere Blrger

«ldeen fiir Stadt und Blirger von den Jugendlichen entwickeln und konzipieren lassen bis hin zur méglichen Umsetzung und Hilfe bei nétigen Kontakten

*Bntwicklung und Bereitstellung eines digitalen Telefonbuchs und deren Umsetzung fiir alle Blirger ohne digitale Infrastruktur

*Debattierwettbewerbe zwischen Generationen und Firmen als jahrliches Event um aktuelle Themen zu behandeln, diese von allen Seiten zu beleuchten und jedem die Méglichkeit zu geben Gehér zu finden

*Bamescom, WWDC und andere technische Events gemeinsam schauen, diskutieren

*Spiele, wie Geocaching um Menschen jeden Alters spielerisch den Umgang mit Koordinaten und Teamarbeit zu férdern

*Ansprechpartner und Aufklérer zum Thema Diskriminierung, Rassismus, Mobbing und der Umgang mit sozialen Netzwerken im persénlichen Umfeld

*Binmal wéchentlich ein Dungeons und Dragons (DnD) Abend fiir Jung und Alt, um seiner Fantasie freien Lauf zu lassen und sich von den Problemen der Welt zu I6sen

*Halloween im Role-Play Stil (Verkleiden als Lieblingscharakter)

«[Training, Ausbildung und Wettbewerbe fiir verschiedene Rollen — und Strategiespiele wie League of Legends, Minecraft, DOTA, Hearthstone, etc.

«Alteren Menschen ohne Internet und Technik einen Raum zu geben fiir Kontakt mit Verwandten

*Bildung einer verbesserten Bewerbungskompetenz fiir arbeitslose und éltere Menschen durch junge Erwachsene

*Kreative Weiterbildung unabhé&ngig von Ausbildung und Féhigkeiten, z.Bsp. Adobe InDesign, Photoshop, Final Cut, u.v.m.

*Englisch und strategisches Denken lernen durch Gaming
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Ideensteckbrief - SMARTCity Gera 0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie

O ja O nein
1. Arbeitsgruppe 2. Titel der Idee (interne Ideennummer) 3. Verantwortlicher 4. Zielgruppe
. . . Schaffung eines digitalen Konzertraums fur das Gymnasium Rutheneum und die s . .
Arbeitsgruppe "Bildung und Kultur Musikschule "Heinrich Schiitz" (37) Frank Rahling (Amt fir Bildung) Bildung und Kultur
5. Zeitplanskizze 6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung

Zur Prasentation der vielfaltigen musikalischen Aktivitaten des Gymnasiums Rutheneum und der Musikschule "Heinrich Schitz" wird ein digitaler Konzertraum hergestellt. Zur Sicherung der Aufnahmequalitat erhalten die
Einrichtungen ein gemeinsam zu nutzendes Tonstudio.

Der digitale Konzertraum, in dem tber eine Website aktuelle und archivierte Produktionen abgerufen werden kénnen, entwickelt sich zunehmend zu einem Teil des Stadtmarketings der Stadt Gera. (Die genaue Struktur der
Website wird im Rahmen des Projektes erarbeitet.)

Zielgruppe des Projektes ist die musikalisch interessierte Offentlichkeit. Nutzer und Betreiber des digitalen Konzertraumes sind Musikerinnen und Musiker des Gymnasiums Rutheneum und der Musikschule "Heinrich
Schitz" bzw. die jeweils verantwortlichen Lehrkréfte.

Der digitale Konzertraum unterstitzt die digitale Bildung, indem kleinere und gré3ere Musikstiicke produziert und offentlich prasentiert werden. Zur Vorbereitung der 6ffentlich zugéanglichen Darbietungen und als
Arbeitsplattform sollte aul3erdem ein separater (nicht 6ffentlich zuganglicher) Bereich flr die Nutzer und Betreiber eingerichtet werden.

Dieser Bereich ist mit Software fur die Aufnahme und weitere Bearbeitung der Musikstiicke auszustatten und mit dem Tonstudio zu verbinden. Das Tonstudio selbst wird nach aktuellem Stand professionell ausgestattet und
vorzugsweise auf dem Areal des Gymnasiums Rutheneum oder in der ,Tonhalle” eingerichtet.

Fur das Projekt werden Gesamtkosten in Hohe von ca. 80.000 EUR kalkuliert.

8. Qualitative Effekte 9. Quantitative Effekte

10. Kennzahlen 11. Schnittstellen zu anderen Arbeitsgruppen/dffentlicher Verwaltung/Initiativen
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Ideensteckbrief - SMARTCity Gera 0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie

O ja O nein
1. Arbeitsgruppe 2. Titel der Idee (interne Ideennummer) 3. Verantwortlicher 4. Zielgruppe
Arbeitsgruppe "Bildung und Kultur" Integrative Begegnungsstéatte Villa Kunterbunt (50) Lisa Beer und Jasmin Riedel Blrger
5. Zeitplanskizze 6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung

Das Ziel und Thema unserer Hausarbeit ist eine integrative Begegnungsstéatte fir gegenseitige Hilfe, generationsibergreifendes Lernen und kulturellen Austausch in der Stadt Gera. Damit méchten wir erreichen, dass Jung
und Alt ein besseres Verstandnis fiireinander aufbauen, Fliichtlinge integriert werden, Kulturen zusammengebracht werden und das soziale Klima gesteigert wird. Des weiteren konnen die Alteren Ihre Berufe vorstellen und
die Jugendlichen kdnnen sich besser orientieren. Ein weiterer positiver Aspekt wére, dass man sowohl von den alteren Leuten als auch von Erwachsenen oder Auslandern sehr viel lernen kann (Hausaufgaben,
Erfahrungen, etc.) und ein Austausch stattfindet, der das Verstandnis der Menschen steigert. Weiterhin kbnnte man sowohl Jung, Alt, Auslander, Glaubige, Obdachlose und Familien ein tolles Freizeitangebot machen wie
basteln, Sport, Feste feiern und vieles mehr. Das ganze kdnnte den Namen "Villa Kunterbunt" tragen. Eine weitere ldee ware eine Kleiderkammer in die jeder seine alten Kleidung hinh&dngen kann und sich jeder das
nehmen kann was er braucht (sehr gut fir Obdachlose). Dafiir wére es notig ein kleines 6ffentliches Gebaude oder zwei/drei 6ffentliche Raume zur Verfiigung zu stellen, in denen die Veranstaltungen stattfinden kénnen.

8. Qualitative Effekte 9. Quantitative Effekte

10. Kennzahlen 11. Schnittstellen zu anderen Arbeitsgruppen/dffentlicher Verwaltung/Initiativen
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Ideensteckbrief - SMARTCity Gera 0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie

Oja O nein
1. Arbeitsgruppe 2. Titel der Idee (interne Ideennummer) 3. Verantwortlicher 4. Zielgruppe
: . ; Schaffung eines Geraer "Makerspace" zum Ausprobieren neuer Technologien : ;
Arbeitsgruppe "Bildung und Kultur und von Orten des Wissensaustausches (38) Michael Wutzler Blrger
5. Zeitplanskizze 6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung

Was Gera meiner Meinung nach fehlt ist ein "Makerspace", ein Platz an dem kreative und interessierte Geraer Blirger neue Technologien , z. B. 3D-Druck, ansehen und ausprobieren kdnnen. Auch ware ein Austausch von
Wissen, z. B. in einem Reparaturcafe wiinschenswert. In einem solchen Treffpunkt kdnnen ressourcenschonend Geréate repariert werden und Gerate, z. B. Werkzeug verliehen werden.

8. Qualitative Effekte 9. Quantitative Effekte

10. Kennzahlen 11. Schnittstellen zu anderen Arbeitsgruppen/dffentlicher Verwaltung/Initiativen
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Ideensteckbrief - SMARTCIity Gera

0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie
O ja O nein

1. Arbeitsgruppe

Arbeitsgruppe "Burgerbeteiligung und
Verwaltung"

2. Titel der Idee (interne Ideennummer)

Ferienwohnung in Gera (61)

3. Verantwortlicher

Carsten Mehlhorn

4. Zielgruppe

Burger

5. Zeitplanskizze

6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung

Unter der Seite Gera.de ist zwar unter Reiseziel Ubernachtung mit ausgewiesen. Das Portal https://tportal.toubiz.de/ fuhrt aber keine einzige Ubernachtung aus Gera. Wer googelt findet eine alte pdf von 2017

"Gasteverzeichnis" die nicht aktuell ist.

Die Stadt Gera erhebt von jedem touristischen Gast Ubernachtungssteuer, die von den Beherbergungsbetrieben abzufiihren ist. Sie unternimmt defacto nichts, um die vorhandenen Betriebe zu vermarkten.

Beim Versuch in der Tourismusinformation sich listen zu lassen, wird einem nur ein kostenintensives Vermittlungsportal angeboten.

Die meisten Stadte haben zumindest ein einfaches Gasteverzeichnis, was nicht zwingend interaktiv sein muss.

Fur potentielle Touristen waren hier mégliche Ubernachtungsmaoglichkeiten einfach auszuwahlen. Da mit mehr Inlandtourismus zu rechnen ist, ware hier schnelles Handeln fiir die Vermarktung der Stadt Gera sehr

angebracht.

8. Qualitative Effekte

9. Quantitative Effekte

10. Kennzahlen

11. Schnittstellen zu anderen Arbeitsgruppen/dffentlicher Verwaltung/Initiativen
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Ideensteckbrief - Smart City Gera

0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie
Oja O nein

1. Arbeitsgruppe

Arbeitsgruppe "Burgerbeteiligung und
Verwaltung"

2. Titel der Idee (interne Ideennummer)

Einfihrung von Smarten Schlisseln und Smarten Relais (34)

3. Verantwortlicher

Christian Barth (ISEO)

4. Zielgruppe

Bilrger, Verwaltung

5. Zeitplanskizze

6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung
- Versenden von Zutrittsberechtigungen
- Hochsicherheitsbereiche verriegeln mit Fingerprint

- Korpertemperaturkameras
- siehe Anlage

- Zutrittsberechtigungen zur Offnung von Turen, Toren, Vorhangschléssern, E-Schaltern, smarte Spindschldsser

- Smart Relais zur Ansteuerung eines beliebigen elektronischen Geréates

8. Qualitative Effekte

9. Quantitative Effekte

10. Kennzahlen

11. Schnittstellen zu anderen Arbeitsgruppen/dffentlicher Verwaltung/Initiativen

Stand 23.03.2021
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Projekt Smart City



- Tourismus

Offentliche-
einrichtung

Rettungs- —
“krafte

-~




Stand 23.03.2021

Gera - App

Offentliche Einrichtungen:

- Rathaus

- Amter

- Uni, Schulen, Kitas
- Bibliothek

-  Bader

Tourismus:

- Museen

-  Theater
Veranstaltungen
-  Parken

Dienstleister

-  Handwerker
- Pflegedienste
- Post
Mullabfuhr

Rettungskrafte

- Polizei

- Feuerwehr

- Rettungsdienst
- THW




Die Hauptziele sind

1. Sicherheit
2. Gesundheit & Schutz
und vor allem,

3. Verwaltung von Arbeitsablaufen

Steigerung der operativen Effizienz (KPI)
Verbesserung des Servicelevels (Qualitat und Zuverlassigkeit)
R.O.1-

Kontinuierliche Verbesserung mittels der Technik fordern

Anregung von Synergien

*Return on Investment
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weitere Moglichkeiten nutzen ISEO

4. Austausch von Informationen
- Vorkommnisse
- freie Parkplatze

5. Gezielte Werbung

- Tourismus

- Ticket verkauf R-O-I.*

6. Auswertung BigData
*Return on Investment

- Bau- / Stadtplanung

- Nutzerverhalten (Anonym)
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weitere Moglichkeiten nutzen

4. Austausch von Informationen
- Vorkommnisse
- freie Parkplatze

5. Gezielte Werbung

- Tourismus

- Ticket verkauf R-O-I.*

6. Auswertung BigData
*Return on Investment

- Bau- / Stadtplanung

- Nutzerverhalten (Anonym)
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Praxis...

Stand 23.03.2021

Alarmmeldung

Besonderheiten

Gebaudeplane Evakuierungspunkte
Zugang fur Feuerwehr
Evakuierungslisten

Personen im Gebaude mit Standort

Rettungsdienst /Notrufbutton
Zugangsberechtigungen
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Praxis...

Stand 23.03.2021

Foto

Dienstleister

Handwerke Service
Terminvereinbarung
Zugangsberechtigung
Bild/Video Ubertragung

Pflegedienst
Zeitlich begrenzte Berechtigungen
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Praxis...

- Veranstaltungen

- Ticket

- Zugangsberechtigung

- Parkplatzservice

- Informationen fur Rettungskrafte

- Schnelle Informationen an alle
- Gesperrte Bereiche

-  Hochwasser

- Pandemie

- Terror

-  Demonstrationen

Infos

Tourismus
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ISEO

Zutrittskontrolle auf einer hoheren Ebene

e Integration mit bestehenden Systemen und Drittanbietern

BEt rie bsma n agem ent e Ausbalancierte Betriebs-Kennzahlen

e Verwaltung von Benutzerberechtigungen

e Zusammenarbeit

Akti\[itéte Nn- Ma N age me nt e Servicestufenvereinbarungen

e Zeitlich begrenzte Zugangsrechte

e Intern: Mitarbeiter
e Extern: Outsourcing, Kunden

Mitarbeiterfuhrung

e Ausstattung

Sta ndortmanagement o Aktivititen

| e [D-Medien
~ Verwaltung der Zutrittsgerate - schissser

e Programmierung & Synchronisierung der Gerate

Stand 23.03.2021 Seite 22 von 64



EinfUhrung in die RFID - Losung




die RFID - Losung ISEO

Elektr. Turbeschlag ,Aries” Wandleser ,,Stylos”



die RFID - Losung ISEO

Elektr. Zylinder ,Libra® Elektr. Spindschloss ,,SmartLocker”



die RFID - LOsung ISEO

FEMOTE

ISEO SMART RELAY

. CennE

10 - 30VDC (2W) RELAY: SA - 3OVDC/\WAC
1224000 (4w OUTPUT: 1A - 3OVDCANC

ARGO Power REX IN  OUT RELAY SWi
O C 0 & O O (=

PowerIN.  __REX INPUT . RELAY
+ VOC — (=} =
~

Elektr. Relais ,SmartRelais”
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die RFID - Losung

Medien :
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CABLE FREE ACCESS CONTROL

100000 Nutzer
150000 installierte Standorte
1 500000 tagliche Ereignisse

LOCKEN
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ISEO

EinfUhrung in die CSF - Losungen

Mechatronische Schlussel




Funktionsprinzip
Energieversorgung des Zylinders durch die Schlusselbatterie tUber Induktion

Verschlisselte Kommunikation zwischen den beiden Elementen

Zugriff auf das Validierungsprotokoll:

Austausch von proprietaren Codes zwischen Schlissel und elektronischem
Zylinder

Prifen der Prasenz des Zylinders in der Zutrittsliste des Schllssels
Priufung der Gultigkeit des Zeitfensters,

Der Schlissel sendet den Freischaltcode an den elektronischen Zylinder.

Autorisierung der SchlieBbewegung im elektronischen Zylinder

Aufzeichnung von Ereignissen im elektronischen Schlissel und Zylinder.

Stand 23.03.2021 Seite 30 von 64



Smarte MECHATRONISCHE Schlussel

* Doppelte Sicherheit: Elektronisch und mechanisch
* Die Stromversorgung erfolgt Uber die Batterie im Schlissel.
* Beruhrungslose Energie- und Datenubertragung durch INDUKTION

Fir eine verbesserte Zuverlassigkeit (kein Staub, Salz... Storungen)
* Natirliche & schnelle Offnungszeit: < 80 Millisekunden
* Batterielebensdauer: Bis zu 5 Jahre fur die ON (Bluetooth) Version

Bis zu 10 Jahre fur UP (Standard) Version

* Aufzeichnung der letzten 1 000 (max.)Ereignisse: Wer, Wo, Wann, Was?
*  Verwaltung der Gultigkeit des Schlissels, von 1 Min. bis zu unbegrenzter Zeit
*  Moglichkeit der Integration verschiedener mechanischer Organigramme

*  Moglichkeit, Summer, RFID-Tag oder Bluetooth Smart zu integrieren.

Stand 23.03.2021 Seite 31 von 64
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Stand 23.03.2021

MECHATRONISCHE Schldsser

* Installation ohne Turveranderung & ohne Verkabelung f
* Kontaktlose Energieubertragung durch INDUKTION J

* Kontaktlose Datenlibertragung durch INDUKTION

Flr eine verbesserte Zuverlassigkeit (kein Staub, Salz... Stérungen)

®

o

®

Nattrliche & schnelle Offnungszeit: < 80 Millisekunden

Kompatibel mit mechanischen Sicherheits-Zylindern

Modulare Ausfihrung flr Europrofilzylinders

Schutzklasse bis zu IP69

Bestandigkeit gegen mechanische Beanspruchung: Hochste Ergebnisklasse 2 EN1303: 5/10 min
Bestandigkeit gegen Bohren

Korrosionsbestandigkeit: EN1670 Hochste Ergebnisqualitat C Hohe Korrosionsbestandigkeit
Dauerhaftigkeit: Hochstes Ergebnis Gluteklasse 6 EN1303 100.000 Zyklen )
Temperaturbereich: -20°C bis +60°C Av
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Vereinfachter Arbeitsablauf

ISEO

1. Zutrittsrechte programmieren §|

|

~-
M|

4. Daten prvijfu ng

G
¥
B

o

3. Zutrittsereignisse
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ISEO
Zusammenfassung der Hardwarekomponenten:
Mechatronische Losung

Einfache Installation

Ohne Verkabelung ACCESS

Keine Wartung @N DEMAND
Off-line aber in Echtzeit via Bluetooth @ NTIME

Lange Lebenszeit der Schliissel @ N LINE
Kontaktlos

Grof3e Anzahl von Zylindertypen &
Authorisierungsgeraten

Mechanische Kompatibilitat -— f D Lo
“ j 'Y ?- G| Ll E
e o | oo L Lo



Zutrittskontrollsystem CSF - Schema

Software LSA -
Server
Programmier F9000 ON -
Bediener-PC i Internet / .E = Schliissel
7 - =%
/}/] | Intranet =
et
a
—
(]
Bediener-App ..5. :L
=
e
a
s |
o0 i
& :
{
[
I F9000
Atlas -Wand/ i Zylinder
Controller Tischleser |

&)

i

—
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Ideensteckbrief - SMARTCIity Gera

0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie
O ja O nein

1. Arbeitsgruppe 2. Titel der Idee (interne Ideennummer)

Arbeitsgruppe "Burgerbeteiligung und

Verwaltung" Einfihrung Online-Vergabe stadtischer Sportstatten (01)

3. Verantwortlicher 4. Zielgruppe

110 Geraer Sportvereine, Schulen, Freie
Trager, Verbande, Kommerzielle Nutzer
Sportstatten

Leif P6hnitzsch (Sport, Ehrenamt und
Stadtepartenschaften)

5. Zeitplanskizze
Umsetzung bis Beginn Schuljahr 2022

6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung

Einfihrung einer Softwarelésung bzw. eines Fachverfahrens zur Reservierung und Vergabe von gedeckten, ungedeckten und Spezialsportstatten mit unterschiedlichen Suchkriterien (Sportart, Sportstatte, freie Termine) mit

direkter Ubermittlung von Hallen- und Platzsperren.

Uberlegenswert ist eine Verlinkung zu den nutzenden Vereinen fiir einen weiteren Informationsgewinn. Die Suchabfrage soll tagaktuell fiir Einzeltermine und periodisch wiederkehrende Termine méglich sein. Von Vorteil

ware eine Suchfunktion flr eine gezielte Recherche nach freien Terminen.

Uber eine Schnittstelle zum Geoportal der Stadt Gera konnten die Steckbriefe fur die jeweiligen Sportstatten aufgerufen werden. Ideal ware noch eine Funktion zur Abmeldung von Nutzungszeiten fir gebuchte, periodisch

wiederkehrende Nutzungszeiten.

8. Qualitative Effekte

Abl6sung des komplexen Mehrschritt-Verfahrens Gber das Herunterladen und Ausftillen von Antrdgen und telefonischen und
personlichen Riucksprachen — Erhéhung der Nutzerfreundlichkeit

Erh6hung der Transparenz und Flexibilitat bei der Vergabe von Sportstatten

Verbesserung des Servicegedankens

Verringerung des Verwaltungsaufwandes in der Sportstattenbelegung (Antragsbearbeitung und —dokumentation)
Verbesserung der Vernetzung von Interessenten und Nutzern; hier vorrangig der Vereinssport

Verbesserung der Darstellung der Angebotsstruktur fir kommerzielle Nutzer

9. Quantitative Effekte

Reduzierung der Antragsdokumentation zur Erfassung der Nutzungszeiten incl.
Reduzierung Ausdrucke

Erhohung der Anzahl von entgeltpflichtigen Nutzungen
Optimierung/Reduzierung des Verwaltungsaufwandes fur Rechnungslegungen
(Schnittstelle zur "Elstertal"-Infraprojekt GmbH)

10. Kennzahlen

Erh6hung des Auslastungsgrades der moglichen Belegungsstunden (Kennzahl 42.110.006) fur 2 Stadien/8 Sportplatze/9
Sporthallen/26 Schulsporthallen/4 Spezialsportstatten und 1 Sport- und Freizeitbad

Anzahl Belegungsanforderungen (Beispiel 2019): 4875

11. Schnittstellen zu anderen Arbeitsgruppen/dffentlicher Verwaltung/Initiativen
Amt fur Hochbau und Liegenschaften

"Elstertal"-Infraprojekt GmbH

Bereich Kommunikation
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: : 0. Aufnahme in die SMARTCity Strategi
ldeensteckbrief - Smart City Gera drnanme in e LA el

O ja O nein
1. Arbeitsgruppe 2. Titel der Idee (interne Ideennummer) 3. Verantwortlicher 4. Zielgruppe
ArbeltsgrupPe atlligfnaziEliguing i Erstellung neuer Richtlinien fir Wahlwerbung (23) keine Angabe, Datenschutz Verwaltung
Verwaltung
5. Zeitplanskizze 6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung

In Gottingen gibt es zu Wahlzeiten keine Wahlplakate an Lichtmasten oder grof3e Planen und Aufsteller. Es gibt lediglich Uber die Stadt verteilt Schautafeln, die die ungefahre Grof3e von 5x3 Meter haben. Auf diesen kann
jede Partei genau ein Plakat anbringen. Die fehlenden Verkehrsbehinderungen, die Einsparung von Papier und Kunststoff sowie die fehlende Mdglichkeit zur maRlosen Uberbietung von GroRRe & Schamlosigkeit haben mich
beeindruckt, weswegen ich die Stadt Goéttingen anschrieb und folgende Antwort erhielt.

Eine Verordnung oder eine Satzung gibt es hier nicht. Wahlwerbung in Form von Plakaten ist grundsatzlich genehmigungspflichtig, weshalb die Parteien eigentlich hier tatig werden missen und ihren Willen bekunden
missen, Wahlwerbung in Form von Plakaten betreiben zu wollen. Die genaue Ausgestaltung obliegt dann der jeweiligen Kommune selbst. Natirlich gibt es auch hier tibergeordnete Grundséatze, welche einzuhalten sind. Ich
spare mir die genaue Ausfiihrung, da auch sehr viele Prinzipien durch Gerichtsentscheide verfestigt oder konkretisiert wurden. Letztlich sind einige grundlegende Dinge zu bertcksichtigen (alle Parteien haben Anspruch auf
Werbung, die abgestufte Chancengleichheit bei Wahlwerbung kann angewandt werden - sinnvoll wenn der Platz begrenzt ist).

Mit diesen vorgegeben Rahmenbedingungen hat die Stadt Gottingen intern die Festlegung getroffen, dass sie den gesetzlichen Anforderungen nachkommt, indem sie kostenfrei (!) Plakatflachen bereitstellt, dafpr aber alle
anderen Formen von Plakatwerbung im 6ffentlichen Raum verbietet (die Genehmigung nicht erteilt). Damit ist Wahlwerbung grundsatzlich moglich und niemand wird benachteiligt. Ein paar wenige Grundsatze sind schriftlich
festgehalten, diese finden Sie im Anhang. Sollten Sie weitere Fragen haben, stehen wir Ihnen natirlich zur Verfliigung.

Fur die Wahlwerbung im Gebiet der Stadt Goéttingen gelten folgende Grundsatze:

1. Spatestens 6 Wochen vor der Wahl werden an 100 Standorten im Stadtgebiet den sich bewerbenden Parteien kostenlos Plakatflachen tberlassen. Bei zeitgleich stattfindenden Direktwahlen werden durch zuséatzliche
Standorte Plakatflachen an insgesamt 20 Standorten ausschlie3lich fur diese Wahl kostenlos bereitgestellt.

2. Jeder sich bewerbenden Partei wird ein DIN A 0 — Feld ( Hochformat ) oder ein entsprechend kleineres Feld (wenn erforderlich) zur Verfliigung gestellt. Je nach der Zahl der kandidierenden Parteien kann nach dem
Grundsatz der abgestuften Chancengleichheit die Gro3e der Felder verkleinert werden.

3. Die Zuteilung der Flachen kann erst nach der Zulassung der Wahlvorschldge und deren Bekanntmachung geman den wahlrechtlichen Bestimmungen erfolgen. Die Reihenfolge der Parteien auf den Plakatflachen richtet
sich nach dem Platz auf dem Stimmzettel.

4. Soweit die Ansprechpartner bzw. die Adressen der Parteien der Verwaltung bekannt sind, ergeht nach Zulassung der Wahlvorschlage unaufgefordert ein Schreiben an die betreffenden Parteien, in dem das Feld bekannt
gegeben wird, auf dem diese Partei plakatieren kann. Eventuell freibleibende Felder anderer Parteien oder nicht zugeteilte Felder diurfen nicht beklebt werden.

5. Die konkreten Standorte der Plakattafeln im Stadtgebiet kénnen der dem Schreiben beigelegten Standortliste enthommen werden.
6. Das Bekleben der Plakatflachen ist Sache der Parteien. Die Ordnung auf den Flachen (Uberkleben u. a.) muss von den Parteien untereinander geklart werden. Eine Uberwachung ist nicht Sache der Stadtverwaltung.

7. Das Niedersachsische Pressegesetz sieht in § 8 flir Druckerzeugnisse im Geltungsbereich des Gesetzes eine Impressumspflicht vor. Ausnahmetatbestande fur Veroffentlichungen anlasslich von Wahlen (Plakate etc.)
kommen nicht in Betracht. Ich weise hier noch einmal ausdricklich auf die Impressumspflicht hin.

Ich schlage vor, dass Gera dies ebenfalls umsetzt.
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Ideensteckbrief - SMARTCity Gera 0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie

O ja O nein
1. Arbeitsgruppe 2. Titel der Idee (interne Ideennummer) 3. Verantwortlicher 4. Zielgruppe
Arbeitsgruppe "Burgerbeteiligung und Birgerliches Engagement/Baumpatenschaften/Patenschaften fur Banke im keine Angabe, Datenschutz noch nicht .
" : Burger
Verwaltung Stadtwald (47) freigegeben
5. Zeitplanskizze 6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung

Situation

» Griin-/ Waldpflege kostet Geld, insbes. in Zeiten der Trockenheit/Noteinschlag

* Umweltbewul3tsein im Trend, u.a. w/ Klimawandel

» Umwelterziehung bereits in jungen Jahren wichtig

» Gera hat einen sehr schénen Stadtwald, der von vielen Geraern als Erholungsraum gerne genutzt wird

* viele geblirtige Geraer wohnen derzeit in anderen Stadten, sind lhrer Heimatstadt jedoch immer noch herzlich verbunden

 vorhandenes Kapital kann nicht konkret flir Gera aktiviert werden, sondern fliel3t in kommerzielle Projekte, die Baumpatenschaften in anderen Landern anbieten.

Problemstellung

* €S gibt derzeit kein Programm in dem privates Spendenkapital fiir Gera aktiviert werden kann. Umwelt- und Naturschutz wére hier ein niedrigschwelliges, von vielen akzeptiertes Ziel. Alternativ wéren ebenfalls
Patenschaften fur Sitzgelegenheiten etc. denkbar.

* private Spender méchten nicht nur anonym Geld (iberweisen sondern hétten gern etwas "konkretes" zum Anfassen als Gegenwert lhrer Spende

Lésungsansatz/ldeen

* Biirgerwald/Biirgerbdume: es werden Angebote fiir blirgerliches Engagement in verschiedenen Preiskategorien und Themen geschaffen. Konzept ist analog eines Onlineshops denkbar und daher (iber das Thema
Baumpatenschaft hinaus Gbertragbar.

» Spender erhalten die GPS Koordinaten ihres Baumes und ein PDF mit der Liegenschaftskarte und einen Kreuz zum Ausdrucken und zur weiteren persénlichen Verwendung. Gerne mit Stadtlogo und Dankesformel des
OB.

» An Bénken etc. kann eine Plakette mit dem Namen des Sponsors oder einem Wunschtext angebracht werden.

 Bei einem Baumpflanzevent werden alle Spender eingeladen um bei der Pflanzung zuzusehen oder unter Umsténden selbst den Baum zu halten/pflanzen.

» Gerne noch ein Schild mit allen Spendernamen oder eine Plakette pro Baum.

Umsetzbarkeit

* m. E. mit begrenztem Aufwand darstellbar. Onlineshop sollte vorhanden sein oder kann modular eingekauft werden.
 Zeitaufwand bei der Erstellung der einzelnen Produktbeschreibungen im Onlineshop

« Changeaufwand bei der Verwaltung sich auf solche Konzepte einzulassen

Nutzen
* Aktivierung privaten Kapitals (auch lber Gera hinaus) fiir Anliegen der Stadt Gera.
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0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie

Verwaltung"

Ideensteckbrief - SMARTCity Gera Oja O nein
1. Arbeitsgruppe 2. Titel der Idee (interne Ideennummer) 3. Verantwortlicher 4. Zielgruppe
At SgEtEEiEng Ui Zahlerauslesung durch ARES (adhoc Gruppe) in 6ffentlichen Einrichtungen (53) Ron Sem Verwaltung

ad hoc real estate services GmbH

5. Zeitplanskizze

6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung

dem Testlauf mit lhnen vornehmen.

Gern wirde ich mich erkundigen ob Sie bereits ein Quartier auserkoren haben, welches wir perspektivisch ausstatten kdnnen/sollen. Sofern dies bereits geschehen ist, wiirde mich die verbaute Technik interessieren! Je
nach Hersteller wirden wir nochmals intern Tests durchfiihren um die 100 % Auslesung sicherzustellen. Bei einigen Herstellern bedarf es kleiner Anpassungen unseres Systems. Diese wirde ich wenn mdglich schon vor

8. Qualitative Effekte

9. Quantitative Effekte

10. Kennzahlen

11. Schnittstellen zu anderen Arbeitsgruppen/dffentlicher Verwaltung/Initiativen

Stand 23.03.2021
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: : 0. Aufnahme in die SMARTCity Strategi
ldeensteckbrief - Smart City Gera drnanme in e LA el

O ja O nein
1. Arbeitsgruppe 2. Titel der Idee (interne Ideennummer) 3. Verantwortlicher 4. Zielgruppe
C;?\i/':gﬁg,?e atlligfnaziEliguing i Einfihrung eines lokalen Stadtnavigationssystems (33) Melanie Gerstner Stadtentwicklung, Stadtebau und Verkehr
5. Zeitplanskizze 6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung
Bitte schauen Sie sich einmal dieses Projekt an und tiberlegen Sie, ob Sie dieses gemeinsam mit Partnern (GVB, EGG) in Gera umsetzen kénnten.

https://stadtnavi.de/

Das vom Bundesministerium fiir Verkehr und digitale Infrastruktur geférderte Projekt flr saubere Luft hat die Entwicklung einer mobilen Webplattform ermdglicht, die das Potential hat, schnell, umweltfreundlich und véllig
anonym von A nach B zu navigieren. Gegenuber grol3en, internationalen Anwendungen hat stadtnavi unschlagbare Vorteile:

- von der Region fir die Region bietet es regionale Informationen, zum Beispiel auch Uber freie Parkplatze

- alle Daten werden nach europaischem Datenschutzrecht anonym und sicher gespeichert

- intermodales Routing, d.h. Daten werden erfasst, gesammelt, vernetzt und in Echtzeit zur Verfligung gestellt

- Navigation nach Umweltaspekten, d.h. wie kommt man am schnellsten und umweltfreundlichsten von A nach B

Das Modellprojekt steckt in manchen Bereichen noch in den Kinderschuhen. Der Release erfolgt mit Ende der Férderung und hat noch keinen Anspruch auf Vollstandigkeit, sondern soll inspirieren und Nachahmer
generieren. Stadtnavi ist eine Open Source Lésung. Es soll inspirieren und Mut machen, Mobilitat vollig neu zu denken. Die White Label Lésung macht es grof3en und kleinen Stadten leicht, die Anwendung unter ihrem
Namen und Erscheinungsbild zu verwenden und damit automatisch zu erweitern. Stadtluft verbessern mit Stadtnavi. Alle Kommunen und Stadte sind eingeladen, stadtnavi unter ihnrem Branding zu testen und zu etablieren.
Je mehr Stadte mitmachen, desto besser wird das fur die Nutzer.

Wenn sich Gera beteiligen will, schreiben Sie eine E-Mail an mitmacher@herrenberg.stadtnavi.de Ich wirde mich freuen, wenn Sie das Projekt aufgreifen.
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Ideensteckbrief - SMARTCIity Gera

0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie
O ja O nein

1. Arbeitsgruppe 2. Titel der Idee (interne Ideennummer)

Arbeitsgruppe "Burgerbeteiligung und

Verwaltung" Smart history. Geras Geschichte interaktiv - QR-Codes (48)

3. Verantwortlicher 4. Zielgruppe

Luisa Muller Blrger

5. Zeitplanskizze

6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung

Ich habe mir vorgestellt, die Innenstadt Geras mit mehr Leben zu fillen und Besucher und Reisende in unser schénes Stadtchen zu locken.
Deshalb meine Idee: an bekannten Stellen Geras sollten QR Codes angebracht werden, welche als Link zur Internetseite von Gera dienen. Auf der Webseite unserer Stadt sollten dann Bilder auftauchen mit kurzen

pragnanten und interessanten Fakten Uber den betrachteten Standort.

Z. B. Blick vom ehemaligen Elsterforum Richtung Sorge. Der Code konnte an der Litfal3saule angebracht werden. Beim scannen des Codes erscheint dann ein Bild der Sorge von z. B.1971 als die Stral3enbahn noch dort

fuhr mit ein paar informativen Fakten.

Es gibt viele Moglichkeiten das ganze noch weiter auf- und auszubauen. Auch vielleicht als Version fir Kinder mit einem Maskottchen, welches Zusammenhange altersgerecht erklart.

8. Qualitative Effekte

9. Quantitative Effekte

10. Kennzahlen

11. Schnittstellen zu anderen Arbeitsgruppen/dffentlicher Verwaltung/Initiativen
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Ideensteckbrief - SMARTCIity Gera

0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie
O ja O nein

1. Arbeitsgruppe

Arbeitsgruppe "Energie und Umwelt"

2. Titel der Idee (interne Ideennummer)

Wasserverlustminimierung (18)

3. Verantwortlicher

Georg Pagel

4. Zielgruppe

Energie und Umwelt

5. Zeitplanskizze

6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung

grol3e Kahlflachen entstehen lassen...

Gera hat drei zu trockene Jahre hinter sich.Wasser in unserer Region zu halten wird dadurch immer wichtiger.
An drei Stellen unserer Stadt ist mir Wasserverlust aufgefallen und so kann man ihn stoppen:

Wenn wir die Kanéle zugraben entsteht hier wieder Moor. Wasser wird gespeichert, der Gbrige Wald profitiert.

2. Auf dem Feld zwischen Zeulsdorf und Weil3ig entspringt eine Quelle, die sofort in ein Betonrohr abgeleitet wird.
Wirde das Feld/ein Teil des Feldes zum Auwald umgeformt und das Rohr entfernt werden, bliebe das Wasser langer in Gera und wirde damit die Ernte auf anderen Feldern sichern.

3. Ein Feldweg in Lusan fuhrt an einer Kleingartenanlage am Wald vorbei, und hat Kanalisationsanschluss zur Entwasserung.
Wirde man das Wasser Uber den Gehweg der Gartenanlage in den Wald leiten wiirde das dem Borkenké&fer entgegenwirken.

1.Im Wald (beim Martinsgrund) gibt es zwei Flachen, die ein Moor bilden kénnen, im zuge friherer Forstwirtschaft wurden sie mit Kanalen entwassert. Das Gelande ist aber nicht ideal fur den Forst, Stiirme haben hier

8. Qualitative Effekte

9. Quantitative Effekte

10. Kennzahlen

11. Schnittstellen zu anderen Arbeitsgruppen/dffentlicher Verwaltung/Initiativen
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Ideensteckbrief - SMARTCIity Gera

0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie
O ja O nein

1. Arbeitsgruppe

Arbeitsgruppe "Energie und Umwelt"

2. Titel der Idee (interne Ideennummer)

Verbesserung der Vermiullungssituation Gessental (20)

3. Verantwortlicher 4. Zielgruppe

keine Angabe, Datenschutz noch nicht

freigegeben Bildung und Kultur

5. Zeitplanskizze

6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung

Ich selbst wohne in der GessentalstralRe und Mull sammeln ist fir mich selbstverstandlich.

letzten Samstag erst zusammen mit einem Gleichgesinnten zwischen den beiden Unterfihrungen Richtiung Zwétzen...8 Sacke voll mit Flaschen, Plastik etc. ...unvorstellbar.
Mein Wunsch/Vorschlag, um evtl. einen saubereren Radweg im Gessental zu erreichen ist, an der ersten Bank Richtung Ronneburg, als auch der Bankgruppe zwischen Pforten und Collis fest installierte Mullbehalter

aufzustellen (Ahnlich dem an der Briicke tiber den Gessenbach in Collis).

Des weiteren ist es unvorteilhaft, etwas weiter im Verlauf des Radweges (ca. 400 Meter hinter Collis Rtg. Ronneburg) eine normale, mobile Mulltonne platziert zu haben.

Diese wird regelmafig umgestof3en und der Mill darf mithsam wieder aufgesammelt werden.

Die Leerung der beiden vorhandenen Mullbehalter erfolgt regelmafig, moglich ist sicher die evtl. neu aufgestellten in den Leerungsturnus aufzunehmen.

8. Qualitative Effekte

9. Quantitative Effekte

10. Kennzahlen

11. Schnittstellen zu anderen Arbeitsgruppen/dffentlicher Verwaltung/Initiativen
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Ideensteckbrief - SMARTCity Gera 0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie

O ja O nein
1. Arbeitsgruppe 2. Titel der Idee (interne Ideennummer) 3. Verantwortlicher 4. Zielgruppe
Arbeitsgruppe "Energie und Umwelt" Sammlung und Bereitstellung flachendeckender Umweltdaten (27) keine Angabe, Datenschutz Energie und Umwelt
5. Zeitplanskizze 6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung

Um smarte (intelligente) Lésungen zu schaffen, bendtigt man zuerst Informationen.

Diese einzelnen Informationen kann man danach mit anderen Werten verkntipfen und Aktionen ableiten.

Wirden Umwelt-Werte (Messzeitpunkt, Temperatur, Luftfeuchtigkeit, Feinstaub, NOx, Ozon, Larm (Dezibell) usw.) engmaschig im gesamten Stadtgebiet Gera gesammelt und bereitgestellt werden, kdnnte man davon
Mal3nahmen ableiten und danach auch auf Wirksamkeit tGberprifen.

Technologien:

- kleine kompakte Umweltmessboxen ( Spagat zwischen geeichten und kostengiinstigen Losungen )

- z. B. LoRaWAN-Infrastruktur zur kostengiinstigen Ubertragung der MeRwerte Mogliche abgeleitete MaRnahmen waren: Geschwindigkeitsbegrenzungen/Durchfahrverbote/BeeinfluRung von Verkehrsstromen, Férderung
von Umbau von Heizungen usw.

Welchen Einflul3 haben Abgase von Autos und LKW's im Vergleich zu Abgasen von Heizungen auf die Umweltwerte im Stadtgebiet Gera ?

Welchen Einflul3 haben Geschwindigkeitsbegrenzungen/Durchfahrverbote auf die Umweltwerte (Schadstoffe und Larm).

So konnte man bei den Birgern unserer Stadt auch Verstandnis fur Umweltschutzmal3nahmen erlangen und Verbesserungen fir Blrger spurbar und messbar umsetzen.

8. Qualitative Effekte 9. Quantitative Effekte

10. Kennzahlen 11. Schnittstellen zu anderen Arbeitsgruppen/dffentlicher Verwaltung/Initiativen
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Ideensteckbrief - SMARTCIity Gera

0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie

Oja O nein
1. Arbeitsgruppe 2. Titel der Idee (interne Ideennummer) 3. Verantwortlicher 4. Zielgruppe
Arbeitsgruppe "Energie und Umwelt" Intelligente Mulleimer (63) :‘(riligeegenbgeanbe’ DEUSTEE ML OIS (S Energie und Umwelt

5. Zeitplanskizze

6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung

Uber einen Sensor wird dem Dienstleister (in unserem Fall die GUD) mitgeteilt wie voll bzw. das der Mlleimer voll ist. Zwar ist das ganze in der Anschaffung kostspielig aber auf lange Sicht kann man dadurch sparen in

man optimal planen kann (eventuell von gefiihrten Statistiken).

https://www.google.com/amp/s/www.lkz.de/lokales/stadt-ludwigsburg_artikel,-15-intelligente-muelleimer-im-test-_arid,482078_type,amp.html

8. Qualitative Effekte

9. Quantitative Effekte

10. Kennzahlen

11. Schnittstellen zu anderen Arbeitsgruppen/dffentlicher Verwaltung/Initiativen
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Ideensteckbrief - SMARTCity Gera 0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie

O ja O nein
1. Arbeitsgruppe 2. Titel der Idee (interne Ideennummer) 3. Verantwortlicher 4. Zielgruppe
Arbeitsgruppe "Stadtebau, . : . .
Stadtentwicklung und Verkehr” Entwicklung einer Springbrunnensteuerung per App (35) Ralf Braungart Bildung und Kultur
5. Zeitplanskizze 6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung

Projekt: Springbrunnen-Steuerung im Kichengarten.

Kommt man zum Springbrunnen muss man immer auf das Programm der Wasserspiele warten. Fotografen-und Filmer missen Geduld aufbringen — was sicher kein gro3es Problem darstellt, aber es kbnnte auch anders
gehen.

Grundgedanke: Ich kann mir vorstellen, dass man tber eine App in das Programm des Brunnen eingreift und selbst Kontrolle Gber das Wasserspiel Uber einen definierten Zeitraum bekommit.

- Die App gibt verschiedene Wasserspiele vor die ausgewahlt werden kénnen.

- Oder - es werden Programme gewahlt, die der Brunnen dann Uber die vorgegebene Zeit abfahrt.

- Uber ein Bezahlsystem der App-Nutzer konnten so zusétzlich Einnahmen zur Brunnenbetreibung generiert werden.

- Wunschprogramm auswahlen kostet z. B. 5 EUR lber 8 Minuten, danach fahrt der Brunnen automatisch wieder sein normales Programm ab.

- Die Reihenfolge der Brunnenbilder sind in Vorschaubildern in der App zu sehen und konnten z.B. neu angeordnet werden durch einfaches Verschieben.

- Uber einen QR-Code am Brunnensockel kann man die App laden — diese ist kostenlos — oder kostet einen iiberschaubaren Betrag.

- Die Bezahlung miisste technisch durchdacht werden — da gibt es inzw. die verschiedensten Varianten. Ein muss stellt die Bezahlung aus meiner Sicht nicht dar — eher eine Option.

- Ein so entwickeltes Gesamt-System — App mit der Schnittstelle zur Pumpensteuerung kbnnte spéter auch weiteren interessierten Stadten mit &hnlichen Brunnen angeboten werden. Bestimmt gibt es solche Steuermodule
bereits, die daflr genutzt werden kdnnten!

8. Qualitative Effekte 9. Quantitative Effekte

10. Kennzahlen 11. Schnittstellen zu anderen Arbeitsgruppen/dffentlicher Verwaltung/Initiativen
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Ideensteckbrief - Smart City Gera

0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie
Oja O nein

1. Arbeitsgruppe 2. Titel der Idee (interne Ideennummer)
Arbeitsgruppe "Stadtebau, Mobilitatswende hin zu einer fahrradfreundlichen Stadt - kostenlose
Stadtentwicklung und Verkehr" Fahrradstation (22)

3. Verantwortlicher

keine Angabe, Datenschutz

4. Zielgruppe

Stadtebau, Stadtentwicklung und Verkehr

5. Zeitplanskizze

6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung

Temporare Radwege wahrend der Coronakrise, die sukzessive in permanente umgewandelt werden https://www.zeit.de/mobilitaet/2020-04/radwege-berlin-popup-bikelane-coronavirus-verkehrswende-radfahrer

Kostenlose Fahrradluftstationen, wie in Odense DK https://odenserundt.dk/tag/95/img

zukinftige und ruckwartige Sperrung der KfZ Kennzeichenzahl 88 oder Kombinationen wie G-AH 18 Hintergrund: Neonazicodes

8. Qualitative Effekte

9. Quantitative Effekte

10. Kennzahlen

11. Schnittstellen zu anderen Arbeitsgruppen/dffentlicher Verwaltung/Initiativen
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Ideensteckbrief - SMARTCIity Gera

0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie
Oja O nein

1. Arbeitsgruppe

Arbeitsgruppe "Stadtebau,
Stadtentwicklung und Verkehr

2. Titel der Idee (interne Ideennummer)

Ausbau eines flexiblen Nahverkehrs in die Freibader Kaimberg und Aga (30)

3. Verantwortlicher

Silke Klefler

4. Zielgruppe

Burger

5. Zeitplanskizze

6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung

Wetter-, tageszeit- und saisonabhéngige Taktungen fir Klein- oder Grol3busse, festgelegte Haltestellen ab Heinrichstral3e, Anmeldung und/oder Fahrplan tGiber App mdglich und /oder Ruftaste an den Haltestellen, Daten zu
den Badern (Temperatur/Wassertemperatur/Auslastung etc.), Vermarktung derselben usw.

8. Qualitative Effekte

9. Quantitative Effekte

10. Kennzahlen

11. Schnittstellen zu anderen Arbeitsgruppen/dffentlicher Verwaltung/Initiativen
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Ideensteckbrief - SMARTCity Gera 0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie

O ja O nein
1. Arbeitsgruppe 2. Titel der Idee (interne Ideennummer) 3. Verantwortlicher 4. Zielgruppe
Arbeitsgruppe "Stadtebau, . : :
Stadtentwicklung und Verkehr” Entwicklung einer Smarten Parkplatz-App (31) Janine Puschendorf Autofahrer
5. Zeitplanskizze 6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung

Allzu oft hat man unterwegs kein Kleingeld zur Hand, also zieht man beim parken schnell mal keinen Parkschein oder sucht ewig nach einem gebuhrenfreien Parkplatz. Und wieviele Leute haben schon die labbrige
Papierkarte im Parkhaus verloren oder suchen ewig in der Frauenhandtasche danach. Einfach nervig.

Wie ware es mit smarten parken in der "Smart City" Gera?

Ganz einfach. Man kann einfach Uberall in Gera mit einer App parken. An jedem gebuhrenpflichtigen Parkplatz. In jedem Parkhaus.

Wie soll das gehen?

Apps gibt es wie Sand am Meer und fast jeder kann damit umgehen. Also einfach an jeden Parkautomat einen QR-Code und einen ans Auto der mit dem Handy verknupft ist.

Jeder Nutzer hat einen personlichen QR-Code den nur das Ordnungsamt lesen kann. Und jeder Nutzer kann die QR-Codes an den Parkplatzen scannen.

Jeder hat dann die Mdglichkeit das einzelne Stunden zu bezahlen (fir Auswertige, die nicht so oft in der Stadt sind) oder ein Monatskontingent zu buchen.

5, 10, 25 Stunden oder eine Flatrate fur "Gastarbeiter". Ganz egal. Somit wirde die Kleingeldsuche, das Preisvergleichen und natirlich auch die gedruckten Tickets wegfallen. Und man kdnnte genauere Zeiten abbuchen
und musste zum Beispiel beim Besuch in der Eisdiele nicht nochmal zum Parkautomat rennen. Man scannt einfach wieder den QR-Code wenn man den Parkplatz verlasst oder loggt sich auf den Handy aus. Evtl. kdnnte die
rapp ja auch regelméfidig fragen ob man noch parkt, damit man nicht vergisst sich abzumelden.

Mit einem gedruckten QR-Code im Auto kénnte jeder Ordnungsdienst Uberprifen ob man auch ein "smartes" Ticket gelost hat.

8. Qualitative Effekte 9. Quantitative Effekte

10. Kennzahlen 11. Schnittstellen zu anderen Arbeitsgruppen/dffentlicher Verwaltung/Initiativen
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Ideensteckbrief - Smart City Gera

0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie
O ja O nein

1. Arbeitsgruppe

Arbeitsgruppe "Stadtebau,
Stadtentwicklung und Verkehr

2. Titel der Idee (interne Ideennummer)

SmartAra Gera (45)

3. Verantwortlicher

Kristian Krause (Jugendamt)

4. Zielgruppe

Stadtebau, Stadtentwicklung und Verkehr

5. Zeitplanskizze

6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung

An allen Haltestellen der GVB werden Touchscreenbildschirme (widerstandsfahig) installiert. Diese sind per W-LAN mit einer zentralen Steuerung verbunden. Energieversorgung ggf. tiber Solar.

Inhaltlich wird Uber einfache Icons fir altere und jingere Birger eine Menuflhrung realisiert.

Wo befinde ich mich, wo will ich hin, wie erreiche mein Ziel mit den Angeboten z. B. der GVB von hier aus.

Uber elektronische Kassensysteme sind z. B. aktuell Besucherzahlen zu ermittelt (anonym): wie viele Badegéaste befinden sich aktuell im Hofwiesenbad/Sauna, wie viele Besucher sind gerade im Museum usw. (Bahn,
event. Restaurants, Angebot der Jugendarbeit, Jugendclubs, Angebote der VHS, Angebote der Diakonie, Caritas, etc. - Familienkompass SMART gedacht)

Alle Informationen ohne Werbung und ohne komplizierte Menufthrung.

Diese Informationspunkte sollen die Burger und Gaste der Stadt Gera barrierefrei geleiten.

8. Qualitative Effekte

9. Quantitative Effekte

10. Kennzahlen

11. Schnittstellen zu anderen Arbeitsgruppen/dffentlicher Verwaltung/Initiativen
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Ideensteckbrief - SMARTCIity Gera

0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie
Oja O nein

1. Arbeitsgruppe 2. Titel der Idee (interne Ideennummer)

Arbeitsgruppe "Stadtebau,

Stadtentwicklung und Verkehr” Dedizierte Parkmdglichkeiten Elektroautos (49)

3. Verantwortlicher

Mario ten Venne

4. Zielgruppe

Blrger mit Elektroauto

5. Zeitplanskizze

6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung

In Jena gibt es seit lAngerem Parkplatze in der Innenstadt, welche fur Elektroautos kostenfrei sind. Um die Innenstadt sauber zu halten und frei von Larm, ware es sehr wiinschenswert, wenn dedizierte E-Auto-Parkplatze

vorhanden wéren. Das fordert Elektromobilitat, eine leisere und sauberere Stadt.

Entsprechend konnten kostenfreie Ladepunkte, die sehr langsam Laden, dafiir aus lokal erzeugten Solarpanelen gespeist werden, installiert werden. In Sachsen sind bspw. mehrere Stadte, die das bereits tun.

Ich hoffe auf eine leise, saubere und damit lebenswertere Stadt.

8. Qualitative Effekte

9. Quantitative Effekte

10. Kennzahlen

11. Schnittstellen zu anderen Arbeitsgruppen/dffentlicher Verwaltung/Initiativen
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Ideensteckbrief - SMARTCIity Gera

0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie
Oja O nein

1. Arbeitsgruppe

Arbeitsgruppe "Stadtebau,
Stadtentwicklung und Verkehr

2. Titel der Idee (interne Ideennummer)

Parken mittels APP (52)

3. Verantwortlicher

Sebastian Helmrich

4. Zielgruppe

Burger

5. Zeitplanskizze

6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung

Warum ist es in Gera bis jetzt noch nicht moglich innerstadtisch mittels Handy App zu Parken?

Sollte das eine Smart City nicht kbnnen?

8. Qualitative Effekte

9. Quantitative Effekte

10. Kennzahlen
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Ideensteckbrief - SMARTCIity Gera

0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie
O ja O nein

1. Arbeitsgruppe

Arbeitsgruppe "Stadtebau,
Stadtentwicklung und Verkehr"

2. Titel der Idee (interne Ideennummer)

Entwicklung von Quartierskonzepten fur den Einstieg in die Kreislaufwirtschaft

(54)

3. Verantwortlicher 4. Zielgruppe

Heinz Klotz Blrger

5. Zeitplanskizze

6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung

Entwicklung von Quartierskonzepten fir den Einstieg in die Kreislaufwirtschaft ist ein weiterer Baustein im Bereich Stadtebau. Hier braucht es mehr Mut und viel Visionen. Stadte, im Spannungsfeld des Wettbewerbs
untereinander, missen Meilensteine in ihrer Attraktivitat und Aufenthaltsqualitat nicht nur entwickeln sondern auch nach auf3en tragen.

Regenwassermanagement und deren Nutzung fur die Bewasserung von Flachen und Toiletten. Die Trennung von Abwéassern in Grau - und Schwarzwasser. Eine Aufgaben die im Zuge des Klimawandels und der damit in
Verbindung stehenden Trockenperioden immer wichtiger wird. Wir kdnnen es uns einfach nicht mehr leisten, teuer aufbereitetes Trinkwasser einfach so (Einmalnutzung) in die Abwasserkanale zu leiten. Seit Jahren, wird in

Gera, Schichtenwasser - in hoher Qualitat, einfach so ins Abwassersystem eingeleitet. Ein Skandal, aber keinen interessiert es!

Unser gesamtes Abwassersystem muss neu gedacht werden! Losungen bzw. Losungsansatze gibt es bereits. Hinweise hierzu findet man zu Hauf im Netz.

8. Qualitative Effekte

9. Quantitative Effekte

10. Kennzahlen
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Ideensteckbrief - SMARTCIity Gera

0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie
Oja O nein

1. Arbeitsgruppe

Arbeitsgruppe "Stadtebau,
Stadtentwicklung und Verkehr

2. Titel der Idee (interne Ideennummer)

Nachhaltige Wohnbebauung und die Auswahl von nachhaltigen Baumaterialen

(55)

3. Verantwortlicher

Heinz Klotz

4. Zielgruppe

Birger, Unternehmen

5. Zeitplanskizze

6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung

Nachhaltige Wohnbebauung und die Auswahl von nachhaltigen Baumaterialen ist ein weiteres Feld, was bestellt werden muss. Gleiches gilt auch im Zusammenspiel mit der AG Energie/Umwelt im Bezug auf Umsetzung
des Klimaschutzkonzeptes der Stadt Gera. Solarthermie und Photovoltaik muss Standard werden bei Erteilung von Baugenehmigungen.

8. Qualitative Effekte

9. Quantitative Effekte

10. Kennzahlen

11. Schnittstellen zu anderen Arbeitsgruppen/dffentlicher Verwaltung/Initiativen
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Ideensteckbrief - SMARTCIity Gera

0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie
Oja O nein

1. Arbeitsgruppe

Arbeitsgruppe "Stadtebau,
Stadtentwicklung und Verkehr

2. Titel der Idee (interne Ideennummer)

Aufbau von Verleihstationen und die Einbeziehung ortsanséassiger Handler (56)

3. Verantwortlicher

Heinz Klotz

4. Zielgruppe

Burger

5. Zeitplanskizze

6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung

Zum Beispiel hat die Radwelt (Fachhéndler) einen Verleih von Tandem - Radern. Dies kdnnte ausgebaut werden. Ich denke auch andere wiirden dann mit auf den Zug aufspringen. Hier gilt es eine Infrastruktur aufzubauen -

Verleihstationen, Ladestationen, Lastenrader-Verleih sowie die gesamte Logistik hierzu. Barcode Scanner in Verbindung mit QR Code - als Stadtleitsystem ware meine Idee.

8. Qualitative Effekte

9. Quantitative Effekte

10. Kennzahlen

11. Schnittstellen zu anderen Arbeitsgruppen/dffentlicher Verwaltung/Initiativen
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Ideensteckbrief - SMARTCIity Gera

0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie
Oja O nein

1. Arbeitsgruppe

Arbeitsgruppe "Stadtebau,

Stadtentwicklung und Verkehr City Roller (57)

2. Titel der Idee (interne Ideennummer)

3. Verantwortlicher

Peter Heinz

4. Zielgruppe

Burger

5. Zeitplanskizze

6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung
Elektrische City Roller wie in den Grol3stadten, z. B. Berlin.
Ermdglicht ein schnelleres fortbewegen von A nach B

8. Qualitative Effekte

9. Quantitative Effekte

10. Kennzahlen
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Ideensteckbrief - SMARTCIity Gera

0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie
O ja O nein

1. Arbeitsgruppe

Arbeitsgruppe "Stadtebau,
Stadtentwicklung und Verkehr

2. Titel der Idee (interne Ideennummer)

SmartCity-Traffic (60)

3. Verantwortlicher

Jens Holscher

4. Zielgruppe

Burger

5. Zeitplanskizze

6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung

Jeden Morgen auf dem Weg zur Arbeit und Abend auf dem Weg nach Hause argere ich mich tber die chaotische Verkehrsfiihrung in der Stadt, selbst jetzt in den Zeiten des Corona Lock Downs, in der das
Verkehrsaufkommen doch um einiges niedriger ist als an ‘gewdhnlichen’ Tagen. Damit wird neben der Vernichtung von Zeit aller Verkehrsteilnehmer auch jede Menge Kraftstoff an roten Ampelanlagen sinnlos verbrannt und
damit die Lebensqualitat aller, insbesondere aber auch der Anwohner durch Larm, Schadstoffbelastung und Stress massiv beeintrachtigt. Die wesentliche Ursache dafiir habe ich in viel zu vielen und besonders nicht
synchronisierten Lichtsignalanlagen entlang aller Verkehrsadern durch die Stadt ausgemacht. Das Projekt SMARTCity schreit mit seinen Zielen und Maglichkeiten férmlich nach Abhilfe und ist nach meinem Dafirhalten
hervorragend geeignet, hier anzusetzen und mittels eines rechnergesteuerten und am Verkehrsaufkommen orientiertem Verkehrslenkungskonzeptes die Stadt und Ihre Birger zu entlasten. Daflir kbnnen Ampelanlagen mit
einer auf der 5G-Technik aufsetzenden Kommunikationsanbindung aufgeriistet werden und Uber einen zentralen Verkehrsrechner-Cluster so gesteuert werden, dass ein am Verkehrsaufkommen und -fluss orientierter, zu
jeder Zeit optimaler Verkehrsfluss gewéhrleistet wird, punktuell ggf. erganzt durch eine Geschwindigkeitsbeeinflussung. Nach meiner Erwartung wére mit diesem Vorhaben fur sehr viele Menschen aus und um Gera ein
groBer Mehrwert bei moderatem Mittelansatz erreichbar und dem Projekt zweckentsprechend.
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9. Quantitative Effekte
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Ideensteckbrief - SMARTCity Gera 0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie

O ja O nein
1. Arbeitsgruppe 2. Titel der Idee (interne Ideennummer) 3. Verantwortlicher 4. Zielgruppe
Arbeitsgruppe "Stadtebau, Anderung DurchgangsstraRe Christian-Schmidt-StraRe in Anliegerstralle mit keine Anaabe. Datenschutz Biirger
Stadtentwicklung und Verkehr" Radweg als Anschluss zum Buga-Radweg Ronneburg-Bad Kostritz (62) gabe, g
5. Zeitplanskizze 6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung

Als Anwohner der Christian-Schmidt-Stral3e beobachte ich intensiv die Entwicklung unseres Aul3en-Zentrum-Bereiches. Der Fahrzeug-Durchgangs-Verkehr ist nach wie vor erheblich, die Parkinanspruchnahme der vor den
MfH bestehenden Parkmoglichkeiten wird immer ignoranter, nicht nur, dass Haus-Zu- und Ausfahrten regelmafig zugeparkt werden. Es wird auch zunehmend Miill aus den Autos auf die Parkflachen entleert und die Gullys
koénnen nicht ablaufen. Der ebenfalls zunehmende Radverkehr zwingt die Radfahrer, auf dem Gehsteig zu fahren. Die Radfahrer verhalten sich dort aber so, als sei das ihr Vorrecht! Sie achten in keiner Weise darauf, dass
aus den Hausausgangen Personen ungehindert auf den BURGERSTEIG treten kénnen und schon gar nicht darauf, dass die vorhandenen Auto-Zu- und Ausfahrten beachtet werden. Erst kiirzlich fuhr ein Radfahrer an
mein zur Einfahrt abgestelltes Fahrzeug. Ich muss dies kurz auf Parkflache und Burgersteig abstellen, um das Zugangstor 6ffnen zu kénnen. Der Platz zwischen Auto und Tor reicht nicht, um mit dem Rad dort vorbei zu
fahren. Das interessiert die Radfahrer aber nicht. Selbst FuRganger machen jedes Mal abfallige Bemerkungen, wenn sie diesen kleinen Moment warten missen. Ich kann jedoch nicht auf der Durchgangsstral3e stehen
bleiben. Dann wirde ich den durch Ampel regulierten Verkehr behindern. Die Christian-Schmidt-Stral3e ist beidseitig mit Mehrfamilienhdusern gesaumt. Dadurch und durch in der Umgebung befindliche Arbeitsstellen ist
eine starke Frequentierung von Personenverkehr vorhanden.

Im Rahmen der Stadtentwicklung kann es fir das Bild der Stadt nur gut sein, wenn dieser Bereich eine verkehrsberuhigte Zone wird. Dann kénnen die Radfahrer wieder die fur sie vorgesehene Stral3e benutzen, denn die
dort verkehrenden Autofahrer stellen sich dann automatisch auf eine langsamere Fahrnotwendigkeit ein. Die Erfurtstrale flihrt zudem nur in den einmiindenden Bereich Am Sachsenplatz an MfH vorbei, ansonsten ist dort

ausschlie3lich Gewerbe angesiedelt. D.h. es wird fur die Mehrzahl der Anwohner der gesamten Christian-Schmidt-Stral3e eine sehr grol3e Erleichterung geben. Die verkehrsméafligen Voraussetzungen fur eine solche
Umverlegung sind auch kostenseitig Gberschaubar.

8. Qualitative Effekte 9. Quantitative Effekte
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Ideensteckbrief - SMARTCity Gera 0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie

O ja O nein
1. Arbeitsgruppe 2. Titel der Idee (interne Ideennummer) 3. Verantwortlicher 4. Zielgruppe
Arbeitsgruppe "Wirtschaft" Lieblingsladen.gera.de wird lokaler Lieferdienst in Gera (28) Janosz Riese Wirtschaft
5. Zeitplanskizze 6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung
Amazon und ahnliche Dienstleister erschweren das Geschatft lokaler Einzelh&ndler seit Jahren. Zu komfortabel und rechtssicher ist der Handel via Logistikunternehmen. Auch dank Fernabsatzgesetz ist eine Retoure
einfach.

Zur Starkung des lokalen Einzelhandels besteht die Moglichkeit bspw. Lieblingsladen.Gera.de zu einer Bestellplattform fiir Einzelnandler aber auch Gastronomen der Stadt auszubauen. Dabei haben lokale Handler ein
Alleinstellungsmerkmal, das Lieferdienste zwar anstreben, aber noch nicht erfillen kénnen: Die Lieferung noch am selben Tag, nicht bis friihestens dem nachsten Geschéftstag. Gleichzeitig konnen auch Restaurants bzw.
Bars dieses Angebot gleichermal3en nutzen. So gab es auch in der Corona-Krise einzelne Anbieter, die bspw. Essen oder auch Cocktails fur die Lieferung nach Hause angeboten hatten.

Ich schlage daher vor, eine Bestellplattform fur lokale Unternehmen anzubieten, tiber welche Menschen aus der Region Produkte bequem und einfach am selben Tag nach Hause bestellen kbnnen. Logistikunternehmen
und Lieferdienste sind in Gera vorhanden - eine Kooperation bzw. die konkreten Konditionen (bspw. Bestellung bis 14 - Lieferung bis 18 Uhr) kénnen im konkreten Gesprach verhandelt werden.

8. Qualitative Effekte 9. Quantitative Effekte
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Ideensteckbrief - SMARTCIity Gera

0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie
O ja O nein

1. Arbeitsgruppe

Arbeitsgruppe "Wirtschaft"

2. Titel der Idee (interne Ideennummer)

Erh6hung der Attraktivitat als Wirtschaftsstandort - Gewerbesteuer fur

Neuansiedlungen anpassen (36)

3. Verantwortlicher 4. Zielgruppe

David Jarosch Handler, Dienstleister, Unternehmen etc.

5. Zeitplanskizze

6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung

Ich bin mir sicher, dass es hierzu bereits Uberlegungen gab. Vielleicht gibt es das auch bereits?

Gibt es eine Moglichkeit die Attraktivitat der Stadt, besonders fiir Investoren, zu erhdhen, in dem man die Gewerbesteuer fir Neuansiedlungen/Start-ups fir einen beschrankten Zeitraum von z. B. 5 Jahren auf ein
niedrigeres Niveau absenkt und schrittweise erhoht? Oder wird das Uber andere rechtliche Belange geklart?

Der Hintergrund ist der, dass zumal die Hebesatze in den "reicheren" Stadten in Bayern zum Teil deutlich geringer sind. Ich bin kein Steuerexperte, daher kann ich den genauen Zusammenhang nicht beurteilen.
Vielleicht kdnnte das einen Schub flr die Region und Attraktivitat unserer Stadt bedeuten.

8. Qualitative Effekte

9. Quantitative Effekte
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Ideensteckbrief - SMARTCIity Gera

0. Aufnahme in die SMARTCity Strategie
Oja O nein

1. Arbeitsgruppe

Arbeitsgruppe "Wirtschaft"

2. Titel der Idee (interne Ideennummer)

HomeCare mit virtuellem CareCenter Gera (58)

3. Verantwortlicher 4. Zielgruppe

Handler, Dienstleister, Unternehmen,

et (U Burger etc.

5. Zeitplanskizze

6. Schritte zur Umsetzung

7. ldeenbeschreibung
Siehe Video! https://youtu.be/STmMp5XGPF4

Ein smartes Erklarvideo, wie die digitale Patientenunterstiitzung funktioniert.
Chronisch kranke Patienten konnen mit Hilfe der Services - einer App und einem telemedizinischen CareCenter - gut begleitetet werden. Vorteile fir den Patienten, die arztlichen Versorger und das Gesundheitssystem.
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